CENIK VYUKOVYCH PROGRAMU ZS$

Misto konani: ve Skole nebo ve vzdélavacim centru Smart Bricks®

SMART
3RIBKS

Herna: v pfipadé, Ze se vyukovy program kona v nasem centru, je k dispozici po urcitou dobu po ukonéeni programu herna pro déti (po

domluveé)
Délka: 90 minut, nékteré programy jde upravit i na 45 minut

Pocet déti: 25-30 déti (po domluvé je mozné pocet upravit), déti jsou rozdéleny do skupin dle potfeb

Cizi jazyk: je mozna vyuka v AJ (po domluvé)

Pro vdechny nami pripravené vyukové programy plati, Ze se zarazuji do ICT vzdélavani, a jsou tak vhodné do vyuky informatiky a ICT.

Cena: 3900 Ké

Z JAKYCH VYUKOVYCH PROGRAMU VYBIRAT?

. VZDELAVACI OBLAST
l. stupen ZS TRIDA OBLAST SABLON
Vesela matematika . p?,IOIet' LM Polytechnickd v.
1. tfidy
Tento vyukovy program je vhodny pro ty, co jiZz maji &dsteénou predstavu o &islech 1-10 a operacich séitani a odéitdni na
tomto intervalu. Privodni LEGO postavi¢ky Sdra a Sam détem predstavi pfibéh a poletni dlohy. BEhem projektového dne
se déti maji mozZnost vZit do situaci z béZného Zivota a prenést je pomoci kostek do tridy. Spolecné napfiklad zjistime, kolik
metr md nejdel$i had, postavime ho ze stejnych kostek, kde kazdd méfi 1 dil. Ale co kdyZ budeme mit kostky del$i? Kolik
jich budeme potrebovat na stejné dlouhého hada? Program je uréen pro mensi skupinu.
Environmentalni
Rok na cestach 1-2. J, Inf, CIS v., ICT,
Polytechnicka v.
VWukovy program je vénovdn pohyby nasi planety po dobu celého roku. Viysvétlime si, pro¢ se stridaji roéni obdobi a den s
noci. Pomoci sady LEGO® Spike Prime si déti postavi automobil, kterym se na tuto badatelskou cestu vydaji.
Cesta do vesmiru 1-2. J, Inf, M, CIS ICT, o
Polytechnicka v.
Spoleé¢né se vyddme do vesmiru a budeme se bavit o tom, pro¢ je pro ¢lovéka tak zajimavy. Existuje Zivot i na jinych
planetdch? Pro& ne? Kolik planet md sluneéni soustava? Viyddme se na jednu z planet a zkusime ji prozkoumat pomoci
robota Milo z kostek LEGO® Education WeDo, ktery je schopen hldsit ndlez nového objektu, a také pracovat v tymu s jinymi
roboty.
Prizkum jeskyni 1-2. J, Inf, CIS IcT,
Y Polytechnicka v.
V tomto vyukovém programu se spole¢né vyddme do jeskyni za Zivotem v podzemi. Sezndmime se se speologickym
vyzkumem a jeskynnimi artefakty. Zprostrfedkované se sezndmime s Macochou a Punkevnimi jeskynémi. Vyddme se do
jedné z temnych jeskyni v nasem modelu vyzkumného vozidla, ktery si Zdci sloZi z kostek LEGO® Education Spike Essential
a naprogramuji ho pomoci intuitivniho ikonového kdédovani tak, aby splrioval jejich predstavy o pohybu, osvétleni, zvuku a v
neposledni fadi tfeba také zéznamu objevd.
T 2 x ICT,
Mimikry zvirat 1.-3. J, Inf, CJS Bl
Tento vyukovy program sezndmi vase Z3ky s tématy pfirody na Zemi a védy o Zivoté. Budou zkoumat zpisoby, jakymi lidé a
zvitata chdpou a pouZivaji svét kolem sebe, a jak zvifata pouZivaji vnitfni a vnéjsi struktury k Zivotu, rdstu a preZiti ve svété.
Zéci budou stavét divoké zvite a stanoviété podle svého vybéru a vysvétli, jak je zvite pfizplsobeno k presiti v tomto
prostredi. Nakonec navrhnou a porovnaji vice feseni, kterd ukazuji, jak lze vzory pouZit k pfenosu informaci. Model zvifete
budeme stavét z kostek sady LEGO® Education Spike Essential a kddovat pomoci ikonového programovani.
Environmentalni
Opylovani 1-4. J, Inf, CIS v, ICT,
Polytechnicka v.
Béhem vyukového programu si ujasnime, jakd je role hmyzu v pfirodé a v &em je dileZity pro ¢lovéka jako jeji soucdst. Pro¢
je hmyz natolik ddleZity pro preZiti celé planety? Jakd je uloha véely v ekosystému a co je potfeba udélat pro ochranu tohoto
ohroZeného druhu? Z kostek LEGO® Education WeDo si postavime véelu, kterd se zastavi u kvétiny, aby ji mohla opylovat.
Véda na pouti 1-5. J, Inf, CIS ICT, .
Polytechnicka v.
Tento vyukovy program u vasich studentd rozvine porozuméni energie, pfenosu energie a kolize. Budeme zkoumat
zplsoby vyuZiti sily a energie a jejich pfemény pomoci pozorovani riznych modeld atrakci zébavniho parku. KaZdg skupina
23k sestavi z kostek sady LEGO® Education Spike Essential jiny pohyblivy model poutové atrakce a naprogramuje jeho
¢innost pomoci intuitivniho obrdzkového kddovani. Pohrajeme si s optimalizaci parametrl a poZadavki na funkénost
modeld a pobavime se pretvdZzenim upgradd dle nasich divokych predstav.
Zachranné slozky a jejich pfrinos 1.-5. J, Inf, CIS IeT,

Polytechnicka v.

Bé&hem vyukového programu se budeme bavit o sloZkdch integrovaného zdchranného systému a jejich roli ve spole¢nosti.
Zopakujeme si diileZitd telefonni &sla. Zaci zkonstruuji a naprogramuji vrtulnik, ktery je &asto vyuZivén véemi zdchrannymi
sloZzkami, napf. pfi patréni po pohfe$ovanych osobdch, evakuaci nebo pfevozu ranénych.




Environmentalni

Recyklace 2.-4. J, Inf, CIS v., ICT,
Polytechnicka v.
Tento vyukovy program se zaméfuje na vysvétleni vyznamu slova recyklace a na uvedeni pfikladd recyklovatelnych
materidld véetné barevného rozliseni recyklaénich kontejnerd. Za pomoci stavebnice LEGO® Education WeDo si postavime
spolu s détmi recyklaéni viz a budeme pfemyslet nad efektivnimi metodami tfidéni odpadu s cilem eliminovat mnoZstvi
zbyteéného odpadu.
Environmentalni
Jak roste Zaba 2.-4. J, Inf, CJS v, ICT,
Polytechnicka v.
Tématem vyukového programu je Zdba a jeji vyvoj. Jakymi fazemi prochadzi Zdba? Ktefi dal$i Zivo&ichové maji obdobny
zpUsob vyvoje? Pro¢ tomu tak je? Pomocf ilustraénich videi a robotickych modell stavebnice LEGO® Education WeDo,
které si Zdci postavi, si ukdZzeme cely proces zrozeni a vyvoje 2&by.
Roboticka ruka 2.-5. J, Inf, CIS ICT, _
Polytechnicka v.
Vyukovy program si klade za cil vytvofit konstrukénimi &innostmi z LEGO® Education WeDo model ruky (respektive
robotické protézy) tak, aby uchopila a pfemistovala objekty. Déti budou fesit konstrukéni vyzvy v podobé sestaveni daného
modelu, zéroveri budou ale za pomoci intuitivniho programovani vymyslet, jak se dopracovat k tomu, Ze jejich ruka bude
délat presné to, co po ni budou déti chtit.
P =0 x ICT,
Vyvoj nasi planety s J, Inf, CJs Polytechnicka v.
Tento vyukovy program provede déti historii vzniku nasi planety a vzniku Zivota v podobé, jak ho zndme. Zastavime se v
obdobi dinosaur( a z kostek sady LEGO® Education WeDo sestavime model prehistorického Zivo&icha, ktery déti nadchne
svym pohybem a zvuky v momenté, kdy model oZivi a doslova probudi pomoci vlastniho programovaéni v obrézkovém ¢&i
radkovém editoru programovaciho jazyka na bazi Scratch.
Vesmirny modul 3.-5. J, Inf, CIS ICT, _y
Polytechnicka v.
Ve vyukovym programu se zaméfime na slune¢ni soustavu a planety, zamyslime se ale i nad tim, pro¢ je dobré vybudovat
zékladnu na Mésici. Z4ci se pusti do stavby a programovani vesmirného modulu. Postavi robota, ktery umf zkoumat povrch
planety a otdcet se. Naprogramuji model tak, aby umél sbirat pfedméty pro vyzkumu.
Vesmirna stanice 3.-5. J, Inf, CIS ICT, s
Polytechnicka v.
Béhem projektového dne se zaméfime na poznavani sluneéni soustavy a jejich planet. Zéci se pusti do stavby vesmirné
stanice s vyuZitim LEGO Education Spike Essential. Jejich ukolem bude nejen postavit model zdkladny, ale také ji
naprogramovat. Model je ndro¢néjsi neZ ten pouzity ve Vesmirném modulu.
Environmentalni
Zemétreseni 3.-5. J, Inf, CJS v, ICT,
Polytechnicka v.
Zivelné katastrofy jsou &m d3l éast&j&im jevem. Budeme se bavit o hurikdnech, zdplavdch a zemétfeseni. Souldsti
vyukového programu je také debata o tom, jak dosdhnout co nejmensich $kod a ztrat na Zivotech. Déti postavi model, ktery
simuluje zemétfeseni. Budou mit moZnost vyzkouset si vliv zemétfeseni na rizné konstrukce (budov, domi a staveb) a jejich
stabilitu.
Environmentalni
Parni lokomotiva (vano€ni program) 3.-5. J, Inf, CIS v., ICT,
Polytechnicka v.
Sezdnni vyukovy program se sloZitou stavbou vlaku ze stavebnice LEGO® Education Spike Essential a s velkym prostorem
pro kreativni programovani. V teoretické ¢3sti se Zaci naudi, jak funguji parni stroje, dieselové i elektrické lokomotivy a
pfibliZzime si historii vlakd. Motivujeme Zgky pomoci krdtkého dopisu od Santa Clause, ktery potfebuje pomoci rozvést ddrky
a vyzvednout vanoéni stromedek, jeZ déti sestavi téz.
ICT,
Meet Joey o ) Inf Polytechnicka v.
Vyukovy programm se zaméfuje na rozvoj daného ciziho jazyka. V projektovém dni se déti naudi slovni zdsobu spojenou se
stavbou robota Joeyho, ktery je $pionaZnim robotem. Téma je to tedy obrovské a néamétd nespocet.
Environmentalni
Mésto budoucnosti 4-5 J, Inf, CIS v., ICT,
Polytechnicka v.
U tohoto programu se podivame, jakym zplsobem by mohlo vypadat mésto budoucnosti, které vytvari minimdlni uhlikovou
stopu. Ze sady LEGO® Spike Ecoteam postavi a naprogramuji jefdb, ktery je potfeba pro vystavbu takového mésta. To si
déti zkusi samy navrhnout. Déti mohou programovat bud'v obrdzkovém, nebo fddkovém editoru programovaciho jazyka na
bdzi Scratch.
Environmentalni
Roboticka zvirata 4-5 J, Inf, CIS v., ICT,
Polytechnicka v.
V tomto programu se podivdme na robotickd zvitata vyuZivdna k pozorovdni zvitat v divo&iné z nevidané blizkosti. Ze sady
LEGO® Spike Ecoteam si déti postavi a naprogramuji gorilu pravé pro tento (éel. Bude potfeba naprogramovat jeji chizi ¢
schopnost vyhybani se prekdzkam. Déti mohou programovat bud'v obrdzkovém, nebo rédkovém editoru programovaciho
jazyka na bazi Scratch.
Environmentalni
Svét elektromobilt 45, J, Inf, CIS v., ICT,

Polytechnicka v.

Na vyukovém programu si s détmi vysvétlime, jak funguji elektricky pohdnénd vozidla, pro¢ elektfina nahrazuje benzin a
jaké to m3 dopady na Zivotni prostiedi. S Lego sadou LEGO® Spike Ecoteam si Z4ci postavi elektfinou pohdnény motocykl a
dokonce i Batmobil. Ddle budou programovat bud'v obrézkovém, nebo Fédkovém editoru programovaciho jazyka na bdzi
Scratch.




II. stupe z8 \OIZDELAVAC| QBLAST
BLAST SABLON
P =0 x ICT,
Vyvoj nasi planety 2 J, Inf, CJs Polytechnicka v.
Tento vyukovy program provede déti historii vzniku nasi planety a vzniku Zivota v podobé, jak ho zndme. Zastavime se v
obdobi dinosaur( a z kostek sady LEGO® Education WeDo sestavime model prehistorického Zivo&icha, ktery déti nadchne
svym pohybem a zvuky v momenté, kdy model oZivi a doslova probudi pomoci vlastniho programovéni v obrézkovém ¢&i
radkovém editoru programovaciho jazyka na bazi Scratch.
Vesmirny modul 6. J, Inf, CIS ICT, _
Polytechnicka v.
Ve vyukovym programu se zaméfime na sluneéni soustavu a planety, zamyslime se ale i nad tim, pro¢ je dobré vybudovat
zdkladnu na Mésici. Z4ci se pusti do stavby a programovani vesmirného modulu. Postavi robota, ktery umf zkoumat povrch
planety a otdcet se. Naprogramuji model tak, aby umél sbirat pfedméty pro vyzkumu.
Environmentalni
Roboticka zvirata 6.-7. J, Inf, CIS v., ICT,
Polytechnicka v.
V tomto programu se podivéme na robotickd zvifata vyuZivdna k pozorovani zvitat v divo&iné z nevidané blizkosti. Ze sady
LEGO® Spike Ecoteam si déti postavi a naprogramuji gorilu pravé pro tento (éel. Bude potfeba naprogramovat jeji chizi &
schopnost vyhybani se prekdzkam. Déti mohou programovat bud'v obrdzkovém, nebo rddkovém editoru programovaciho
jazyka na bdzi Scratch.
Environmentalni
Svét elektromobil 6.-7. J, Inf, CIS v., ICT,
Polytechnicka v.
Na vyukovém programu si s détmi vysvétlime, jak funguji elektricky pohdnénd vozidla, pro¢ elektfina nahrazuje benzin a
jaké to ma dopady na Zivotni prostiedi. S Lego sadou LEGO® Spike Ecoteam si Z4ci postavi elektfinou pohdnény motocykl a
dokonce i Batmobil. D3le budou programovat bud'v obrdzkovém, nebo Fédkovém editoru programovaciho jazyka na bdzi
Scratch.
Environmentaln{
Mésto budoucnosti 6.-7. J, Inf, CIS v, ICT,
Polytechnicka v.
U tohoto programu se podivdme, jakym zplsobem by mohlo vypadat mésto budoucnosti, které vytvari minimdlni uhlikovou
stopu. Ze sady LEGO® Spike Ecoteam postavi a naprogramuji jerdb, ktery je potfeba pro vystavbu takového mésta. To si
déti zkusi samy navrhnout. Déti mohou programovat bud'v obrdzkovém, nebo fadkovém editoru programovaciho jazyka na
bdzi Scratch.
o = x ICT,
Prizkum oceanu 6.-9. J, M, Inf, CP .
Polytechnicka v.
Program pfibliZuje propojeni &eské studie ocednu, Zaméfuje se na jejich prizkum, ekologické hrozby a inovativni Feseni. Déti
si nejen vyslechnou prezentaci o historii a ochrané ocednd, ale také si prakticky vyzkousi plnéni dkold na mapé FIRST LEGO
League. Postavi zékladniho robota s moZnosti Uprav pro rizné vyzvy. Program je flexibilni — trvd 135 minut, ale lze jej
rozsitit na 180 minut. Je idedlni pro skoly, které chtéji Zakam priblizit problematiku mofi a ocednd, i pro ty, které uvazuji o
zapojeni do soutéZe FLL Challenge.
Roboticka ruka 6.-9. J, M, Inf, CP ICT, .
Polytechnicka v.
VWukovy program si klade za cil vytvofit konstrukénimi ¢innostmi z LEGO® Spike Prime model ruky (respektive robotické
protézy) tak, aby uchopila a pfemistovala objekty. Déti budou resit konstrukéni vyzvy v podobé sestaveni daného modelu,
zdroveri budou ale za pomoci intuitivniho programovdni vymyslet, jak se dopracovat k tomu, Ze jejich ruka bude délat
presné to, co po ni'budou déti chtit.
L ICT,
Vyvoj nasi planety 6. 4 M, Inf Polytechnicka v.
Tento vyukovy program provede Z3ky historii vzniku nasi planety a vzniku Zivota v podobé, jak ho zndme. Zastavime se v
obdobi dinosaurl a z kostek sady LEGO® Education WeDo nebo Spike Prime si rizné skupiny 28kd sestavi rizné modely
prehistorickych Zivocichd, ktefi déti doslova nadchnou svym pohybem a zvuky v momenté, kdy modely oZivi pomoci
vlastniho programovaéni v fFddkovém editoru programovaciho jazyka na bazi Scratch.
Zaciname s podnikanim 6.-9. J, M, Inf ICT, .
Polytechnicka v.
Béhem vyukového programu si déti postavi a zautomatizuji modely, které by mohly byt vyuZity v redlném svéte i k rGznym
podnikatelskym zdmérim. Zéroveri budou muset zapojit i svou vlastni fantazii a kreativitu. Jak udélat, aby model pracoval
co nejefektivnéji? Déti ¢ekd Fada vylep$eni a zapojeni vlastnich kreativnich ndpadd, které je potfeba zapracovat do reality
modelu.
Zaklady robotiky 6.-9. 5, M, Inf ICT,
Y Polytechnicka v.
Bé&hem vyukového programu se déti dovi néco z historie robotiky a Fekneme si o svétovych spole¢nostech, které roboty
vyrdbi. Otevieme diskuzi na téma, kde vSude se s roboty setkdme, k ¢emu mohou slouZit a v éem jsou pro lidstvo
ndpomocni. BEhem projektového dne postavime robota a dle zaddni pomoci doplfiovani pfidavnych senzord a
programovdni si ukdZeme jaké funkce miZe plnit. Déti si sami pfijdou na to, co miZe byt souédsti robota a jak miZe byt
vyuZit ve vyrobé nebo domdcnosti.

s ICT,
Roboticky hmyz B J, M, Inf, CP Polytechnicka v.
Ve skupindch si popovidédme o pfinosu hmyzu pro nasi planetu. Zaci pracuji ve dvou skupindch, jedna skupina stavi pavouka
a druhd skupina cvréka. Modely si samozrejmé déti naprogramuji. V zdvéreéné Edsti vyukového programu si skupiny své
roboty predstavi a sdili zkuSenosti a dojmy.

Kyberbezpecnost 6.-9. J, M, Inf ICT,

Polytechnicka v.




Tento vyukovy program je zaméren na osvétu a Sifeni myslenek tohoto odvétvi informatiky. Co je to poditacovd bezpeénost?
Jak ji vyuZivat a nastavovat? Jak zajistit své vybaveni pfed neopravnénym pristupem zvendi? Jak zamezit ztrété a odcizenf
citlivych dat a elektronickych (idajG? Hlavnim cilem je poradit jak ochradnit spolehlivost, integritu a soukromi (daji systému.
Pri programu si vse se studenty budeme simulovat na modelu bezpeénostni schranky, safu, ktery si sestavime z kostek
stavebnice LEGO® Education Spike Prime a naprogramujeme nékolik typl jeho ochrany.

Roborecyklator

J, M, Inf

ICT,
Polytechnicka v.

V rdmci vyukového programu zdkim predstavime tridici roboty a moZnost jejich vyuZiti. Cely program ma environmentalni
pfesah, kdy se budeme soustredit pfedeviim na roboty v tfidi¢kdch odpadu. Rekneme si, pro& je tidéni odpadkd diilezité a
jak se s roztfidénym odpadem ddle pracuje. Jeden takovy manipuldtor si Z&ci sestavi z kostek stavebnice LEGO® Education
Spike: CityBuilders a ndsledné si jej naprogramuji v Fddkovém editoru programovaciho jazyka na bézi Scratch.

Neomezeny vesmir

J, M, Inf

ICT,
Polytechnicka v.

Ve vyukovém programu se zamérime na slune¢ni soustavu a planety, zamyslime se nad tim, pro¢ je dobré vesmir objevovat,
zkoumat a treba i kolonizovat dalsi planety. Je moZné a vhodné vybudovat zdkladnu na Mésici? Na Marsu? Jak blizko se
miiZeme pribliZit ke Slunci? Z&ci se pusti do stavby a programovani vesmirného modulu. Postavi robota, ktery umi
vSemoznymi senzory zkoumat povrch planety. Naprogramuji model tak, aby se autonomné bezpecné pohyboval, umél
sbirat pfedméty pro vyzkum, sbiral zdznamy a data a v neposledni fadé komunikoval s fidicim centrem. Stavime z kostek
LEGO® Education Spike Prime a programujeme v intuitivnim kddovacim prostredf pro tablety a pocitale, které obsahuje
prvky populdrniho kddovaciho jazyka Scratch .

Zachranné slozky IZS

J, M, Inf

ICT,
Polytechnicka v.

Bé&hem vyukového programu se budeme bavit o sloZkdch integrovaného zdchranného systému, jejich prinosu a roli ve
spoleénosti. Zopakujeme si dileZitd telefonni &isla. Pomoci LEGO® Education SPIKE™ Essential si Zaci zkonstruuji a
naprogramuji vrtulnik, ktery je ¢asto vyuZivdn vsemi zdchrannymi sloZzkami, nap¥. pfi patrani po pohfesovanych osobdch,
evakuaci nebo pfevozu ranénych. Ten ddle naprogramuji v intuitivnim obrdzkovém prostredi.

Predpovéd’ pocasi

J, M, Inf

ICT,
Polytechnicka v.

V tomto vyukovém programu vytvofime zpUsob zobrazeni pfedpovédi pocasi pomoci kvalitativnich cloudovych dat v ndmi
sestaveném modelu pfistroje meteoinformdatora. Jaké pocasf je v riznych ¢dstech svéta? Jaké je aktudlni polasi ve velkych
méstech Ceské republiky? Jak se vlastn& polasi méii? Jak se vypoéitévaji modely dlouhodobé & kratkodobé predpovédi
pocasi? Co vse vyuZivdme k simulaci modeld pocéasi? Nad tim v$im se zébavnou formou zamyslime nad stavbou modelu a
jeho programovénim.




