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JEDNORAZOVY PROJEKTOVY DEN
Misto konani: ve Skole nebo ve vzdélavacim centru Smart Bricks®
Herna: v piipadg, Ze se projektovy den kond v nasem centru, je k dispozici herna pro déti (po domluve)
Délka: 180 minut (dle Sablon)
Pocet déti: 25-30 déti (po domluvé je mozné pocet upravit), déti jsou rozdéleny do skupin dle potfeb
Cizi jazyk: je mozna vyuka v AJ (po domluvé)
Pro vsechny nami pfipravené projektové dny plati, Ze se zarazuji i do ICT vzdélavani, a jsou tak vhodné do vyuky informatiky a ICT.
Cena: 5 256 K¢
(*plné hrazeno ze $ablon)
VSechny projektové dny mohou byt pfizptsobeny i do 90minutovému vyukovému programu. Cena za jeden pogram je 3 900 K¢, v
pfipadé objednani dvou a vice stejnych programu pro riizné tfidy je cena za jeden program 3 490 K¢ (pfi po¢tu 27 zaka vychazi cena
cca na 130 K&/zak).
Z JAKYCH PROJEKTOVYCH DNU VYBIRAT?
L& VZDELAVACI
I stupeni ZS TRIDA  OBLAST OBLAST SABLON
. . 1. pololeti
Vesela matematika pv, s
1. tFidy J,M Polytechnicka v.
Tento projektovy den je vhodny pro ty, co jiZz maji édste¢nou predstavu o ¢&islech 1-10 a operacich séiténi a odéiténi na tomto
intervalu. Privodni LEGO postavicky Sdra a Sam détem predstavi pfibéh a pocetni dlohy. BEhem projektového dne se déti
maji moZnost vZit do situaci z béZného Zivota a pfenést je pomoci kostek do tfidy. Spole¢né napfiklad zjistime, kolik metri ma
nejdel$i had, postavime ho ze stejnych kostek, kde kazdd méri 1 dil. Ale co kdyZ budeme mit kostky del$i? Kolik jich budeme
potfebovat na stejné dlouhého hada? Program je uréen pro mensi skupinu.
Environmentalini v.,
Rok na cestach 5 ICT, Polytechnicka
1.-2. J, Inf, CJS V.
Projektovy den je vénovan pohyby nasi planety po dobu celého roku. Vysvétlime si, pro¢ se stfidaji roéni obdobi a den s noci.
Pomoci sady LEGO® Spike Prime si déti postavi automobil, kterym se na tuto badatelskou cestu vydaji.
a ICT, Polytechnicka
Cesta do vesmiru 1-2. J,Infm, CIs |v.
Spolec¢né se vydame do vesmiru a budeme se bavit o tom, proc je pro ¢lovéka tak zajimavy. Existuje Zivot i na jinych
planetach? Pro¢ ne? Kolik planet ma slunecni soustava? Vydame se na jednu z planet a zkusime ji prozkoumat pomoci robota
Milo z kostek LEGO® Education WeDo, ktery je schopen hlasit ndlez nového objektu, a také pracovat v tymu s jinymi roboty.
o . . . ICT, Polytechnicka
Prizkum jeskyni 1.2, 1, Inf, GIS v.
V tomto projektovém dni se spole¢né vydame do jeskyni za Zivotem v podzemi. Seznamime se se speologickym vyzkumem a
Jjeskynnimi artefakty. Zprostredkované se seznamime s Macochou a Punkevnimi jeskynémi. Vydame se do jedné z temnych
jeskyni v nasem modelu vyzkumného vozidla, ktery si Zaci slozi z kostek LEGO® Education Spike Essential a naprogramuji
ho pomoci intuitivniho ikonového kédovani tak, aby splrioval jejich predstavy o pohybu, osvétleni, zvuku a v neposledni radi
teba také zaznamu objevd.
Environmentalni v.,
Opylovani ICT, Polytechnicka
1-4. J, Inf, CJs v.
Béhem projektového dne si ujasnime, jaka je role hmyzu v prirodé a v ¢em je dulezity pro clovéka jako jeji soucast. Proc je
hmyz natolik dilezity pro preZiti celé planety? Jaka je tloha vcely v ekosystému a co je potieba udélat pro ochranu tohoto
ohroZeného druhu? Z kostek LEGO® Education WeDo si postavime véelu, kterd se zastavi u kvétiny, aby ji mohla opylovat.
. . . ICT, Polytechnicka
Véda na pouti 1.-5. J, Inf, CJS V.
Tento projektovy den u vaSich student(i rozvine porozuméni energie, pfenosu energie a kolize. Budeme zkoumat zptisoby
vyuziti sily a energie a jejich pfemény pomoci pozorovani riiznych modelti atrakci zabavniho parku. Kazdéa skupina zaka
sestavi z kostek sady LEGO® Education Spike Essential jiny pohyblivy model poutové atrakce a naprogramuje jeho &innost
2 2 = A~ o ICT, Polytechnicka
Zachranné slozky a jejich prinos 1.5, 1, Inf, CIS v
Béhem projektového dne se budeme bavit o sloZkach integrovaného zéchranného systému a jejich roli ve spolecnosti.
Zopakujeme si dllezita telefonni Cisla. Zaci zkonstruuji a naprogramuji vrtulnik, ktery je ¢asto vyuzivan vsemi zachrannymi
slozkami, napr. pfi patréni po pohfeSovanych osobéach, evakuaci nebo prevozu ranénych.
Environmentalni v.,
Jak roste zaba . ICT, Polytechnicka
2.-4. J, Inf, CJS V.
Tématem projektového dne je Zaba a jeji vyvoj. Jakymi fazemi prochézi Zzaba? Ktefi dalsi ZivoCichové maji obdobny zplisob
vyvoje? Pro¢ tomu tak je? Pomoci ilustracnich videi a robotickych model(i stavebnice LEGO® Education WeDo, které si Zaci
postavi, si ukdZzeme cely proces zrozeni a vyvoje Zaby.
Environmentalni v.,
Recyklace ICT, Polytechnicka
2.-4. J, Inf, €IS v.

Tento projektovy den se zaméfuje na vysvétleni vyznamu slova recyklace a na uveden/ pfikladi recyklovatelnych materidld
véetné barevného rozliseni recyklaénich kontejnerd. Za pomoci stavebnice LEGO® Education WeDo si postavime spolu

s détmi recyklaéni viz a budeme pfemyslet nad efektivnimi metodami tfidéni odpadu s cilem eliminovat mnoZstvi zbyte¢ného
odpadu.




Vyvoj nasi planety

ICT, Polytechnicka
V.

2.-5. J, Inf, CJS
Tento projektovy den provede déti historii vzniku na$i planety a vzniku Zivota v podobé, jak ho zname. Zastavime se v obdobi
dinosauru a z kostek sady LEGO® Education WeDo sestavime model prehistorického Zivocicha, ktery déti nadchne svym
pohybem a zvuky v momenté, kdy model oZivi a doslova probudi pomoci viastniho programovani v obrazkovém ¢&i fadkovém
editoru programovaciho jazyka na bazi Scratch.
2 . ICT, Polytechnicka
Roboticka ruka 2.-5. J, Inf, CIS V.
Projektovy den si klade za cil vytvorit konstruk¢nimi ¢innostmi z LEGO® Education WeDo model ruky (respektive robotické
protézy) tak, aby uchopila a premistovala objekty. Déti budou resit konstrukéni vyzvy v podobé sestaveni daného modelu,
zaroveri budou ale za pomoci intuitivniho programovani vymyslet, jak se dopracovat k tomu, Ze jejich ruka bude délat pfesné
to, co po ni budou déti chtit.
ICT, Polytechnicka
Meet Joey 3.5, J, Inf v,
Vyukovy programm se zaméiuje na rozvoj daného ciziho jazyka. V projektovém dni se déti nauci slovni zasobu spojenou se
stavbou robota Joeyho, ktery je $pionaznim robotem. Téma je to tedy obrovské a namétu nespocet.
P ICT, Polytechnicka
Vesmirny modul 35, 1, Inf, GIS v
V projektovém dni se zaméfime na slunecni soustavu a planety, zamyslime se ale i nad tim, proc je dobré vybudovat zékladnu
na Mésici. Zéci se pusti do stavby a programovéni vesmirného modulu. Postavi robota, ktery umi zkoumat povrch planety a
otacet se. Naprogramuji model tak, aby umél shirat predméty pro vyzkumu.
Environmentalni v.,
Zemétreseni . ICT, Polytechnicka
3.-5. J, Inf, CJS V.
Zivelné katastrofy jsou ¢im dél éastéjsim jevem. Budeme se bavit o hurikanech, zaplavéch a zemétreseni. Soudasti
projektového dne je také debata o tom, jak dosahnout co nejmensich $kod a ztrat na Zivotech. Déti postavi model, ktery
simuluje zemétieseni. Budou mit moznost vyzkouset si vliv zemétieseni na rizné konstrukce (budov, domu a staveb) a jejich
stabilitu.
Environmentalni v.,
Parni lokomotiva (vano€ni program) . ICT, Polytechnicka
3.-5. J, Inf, CJS V.
Sezonni projektovy den se sloZitou stavbou vlaku ze stavebnice LEGO® Education Spike Essential a s velkym prostorem pro
kreativni programovani. V teoretické ¢asti se Zaci nauci, jak funguji parni stroje, dieselové i elektrické lokomotivy a priblizime
si historii viakt. Motivujeme Zaky pomoci kratkého dopisu od Santa Clause, ktery potiebuje pomoci rozvést darky a
vyzvednout vanocni stromecek, jez déti sestavi téz.
Environmentalni v.,
Mésto budoucnosti . ICT, Polytechnicka
4.-5. J, Inf, CJS V.
U tohoto projektu se podivame, jakym zptusobem by mohlo vypadat mésto budoucnosti, které vytvari minimalni uhlikovou
stopu. Ze sady LEGO® Spike Ecoteam postavi a naprogramuji jefab, ktery je potfeba pro vystavbu takového mésta. To si déti
zkusi samy navrhnout. Déti mohou programovat bud’ v obrazkovém, nebo radkovém editoru programovaciho jazyka na bazi
Scratch.
Environmentalni v.,
Roboticka zvirata ICT, Polytechnicka
4.-5. J, Inf, CIS v.
V tomto programu se podivame na roboticka zvifata vyuzivana k pozorovani zvirat v divociné z nevidané blizkosti. Ze sady
LEGO® Spike Ecoteam si déti postavi a naprogramuji gorilu pravé pro tento ucel. Bude potfeba naprogramovat jeji chizi &i
schopnost vyhybani se prekazkam. Déti mohou programovat bud’ v obrazkovém, nebo radkovém editoru programovaciho
Jjazyka na bazi Scratch.
Environmentalni v.,
Svét elektromobilti ICT, Polytechnicka
4.-5 J, Inf, CJS v.

Na projektovém dni si s détmi vysvétlime, jak funguji elektricky pohanéna vozidla, pro¢ elektrina nahrazuje benzin a jaké to méa
dopady na Zivotni prostredi. S Lego sadou LEGO® Spike Ecoteam si Zaci postavi elektfinou pohanény motocykl a dokonce i
Batmobil. Dale budou programovat bud’ v obrazkovém, nebo radkovém editoru programovaciho jazyka na bazi Scratch.
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VZDELAVACI
OBLAST

J, Inf, CJS

OBLAST SABLON
ICT, Polytechnicka
V.

V projektovem dni se zaméfime na slunecni soustavu a planety, zamyslime se ale i nad tim, proc je dobré vybudovat zakladnu
na Mésici. Zaci se pusti do stavby a programovani vesmirného modulu. Postavi robota, ktery umi zkoumat povrch planety a
otacet se. Naprogramuji model tak, aby umél sbirat predméty pro vyzkumu.

Vyvoj nasi planety

J, Inf, CJS

ICT, Polytechnicka
V.

Tento projektovy den provede déti historii vzniku na$i planety a vzniku Zivota v podobé, jak ho zname. Zastavime se v obdobi
dinosaurt a z kostek sady LEGO® Education WeDo sestavime model prehistorického Zivocicha, ktery déti nadchne svym
pohybem a zvuky v momenté, kdy model oZivi a doslova probudi pomoci viastniho programovani v obrazkovém ¢&i fadkovém
editoru programovaciho jazyka na bazi Scratch.

Mésto budoucnosti

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

U tohoto projektu se podivame, jakym zptsobem by mohlo vypadat mésto budoucnosti, které vytvari minimalni uhlikovou
stopu. Ze sady LEGO® Spike Ecoteam postavi a naprogramuji jefab, ktery je potieba pro vystavbu takového mésta. To si déti
zkusi samy navrhnout. Déti mohou programovat bud’ v obrazkovém, nebo fadkovém editoru programovaciho jazyka na bazi
Scratch.

Svét elektromobilti

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

Na projektovém dni si se Zzaky vysvétlime, jak funguji elektricky pohanéna vozidla, pro¢ elektiina nahrazuje benzin a jaké to
ma dopady na Zivotni prostfedi. Se sadou LEGO® Spike CityBuilders si Zaci postavi elektfinou pohanény automobil spolu s
Jjeho nabijeci stanici. Poté jej mohou rozpohybovat v fadkovém editoru programovaciho jazyka na bazi Scratch. Automobil se
tak nauci reagovat na své okoli a vyhybat se prekazkam.

Roboticka zvirata

J, Inf, CJS

Environmentalni v.,
ICT, Polytechnicka
V.

V tomto programu se podivame na roboticka zvirata vyuzivana k pozorovani zvifat v divociné z nevidané blizkosti. Ze sady
LEGO® Spike Ecoteam si déti postavi a naprogramuji gorilu pravé pro tento tcel. Bude potieba naprogramovat jeji chiizi ¢i
schopnost vyhybani se prekéazkam. Déti mohou programovat bud’ v obréazkovém, nebo radkovém editoru programovaciho
jazyka na bazi Scratch.

Kyberbezpecnost

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

Tento projektovy den je zaméren na osvétu a Sifeni mys$lenek tohoto odvétvi informatiky. Co je to pocitacova bezpeénost? Jak
ji vyuzivat a nastavovat? Jak zajistit své vybaveni pfed neopravnénym pristupem zven¢i? Jak zamezit ztraté a odcizeni
citlivych dat a elektronickych tdaji? Hlavnim cilem je poradit jak ochréanit spolehlivost, integritu a soukromi udaju systému. Pri
programu si vie se studenty budeme simulovat na modelu bezpeénostni schranky, safu, ktery si sestavime z kostek
stavebnice LEGO® Education Spike Prime a naprogramujeme nékolik typt jeho ochrany.

Roborecyklator

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

V réamci projektového dne Zzakim predstavime tfidici roboty a moznost jejich vyuZziti. Cely program méa environmentalini presah,
kdy se budeme soustfedit pfedevsim na roboty v tfidickach odpadu. Rekneme si, proé je tfidéni odpadk(i dilezité a jak se s
roztfidénym odpadem dale pracuje. Jeden takovy manipulétor si Zaci sestavi z kostek stavebnice LEGO® Education Spike:
CityBuilders a néasledné si jej naprogramuji v rddkovém editoru programovaciho jazyka na bazi Scratch.

Neomezeny vesmir

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

V projektovém dni se zaméfime na slunecni soustavu a planety, zamyslime se nad tim, proc je dobré vesmir objevovat,
zkoumat a tieba i kolonizovat dal$i planety. Je mozné a vhodné vybudovat zakladnu na Mésici? Na Marsu? Jak blizko se
muzeme pfiblizit ke Slunci? Zaci se pusti do stavby a programovéni vesmirného modulu. Postavi robota, ktery umi
v8emoznymi senzory zkoumat povrch planety. Naprogramuji model tak, aby se autonomné bezpecné pohyboval, umél sbirat
predmeéty pro vyzkum, sbiral zaznamy a data a v neposledni radé komunikoval s fidicim centrem. Stavime z kostek LEGO®
Education Spike Prime a programujeme v intuitivnim kédovacim prostredi pro tablety a pocitace, které obsahuje prvky
populérniho kédovaciho jazyka Scratch .

Zaklady robotiky

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

Béhem projektového dne se déti dovi néco z historie robotiky a fekneme si o svétovych spolecnostech, které roboty vyrabi.
Otevieme diskuzi na téma, kde vSude se s roboty setkame, k éemu mohou slouzit a v ¢em jsou pro lidstvo napomocni. Béhem
projektového dne postavime robota a dle zadani pomoci doplriovani pridavnych senzort a programovani si ukaZzeme jaké
funkce muze pinit. Déti si sami prijdou na to, co miZe byt soucasti robota a jak muze byt vyuZit ve vyrobé nebo domacnosti.

Roboticky hmyz

6.-9.

1, M, Inf, CP

ICT, Polytechnicka
V.

Ve skupinach si popovidame o pfinosu hmyzu pro nasi planetu. Zaci pracuji ve dvou skupinach, jedna skupina stavi pavouka
a druhé skupina cvréka. Modely si samoziejmé déti naprogramuji. V zavérecné casti projektového dne si skupiny své roboty
predstavi a sdili zkusenosti a dojmy.

Roboticka ruka

J, M, Inf, CP

ICT, Polytechnicka
V.

Projektovy den si klade za cil vytvorit konstrukénimi ¢innostmi z LEGO® Spike Prime model ruky (respektive robotické
protézy) tak, aby uchopila a pfemistovala objekty. Déti budou fesit konstrukéni vyzvy v podobé sestaveni daného modelu,
zdroveri budou ale za pomoci intuitivniho programovéni vymyslet, jak se dopracovat k tomu, Ze jejich ruka bude délat
presné to, co po ni budou déti chtit.

Vyvoj nasi planety

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

Tento projektovy den provede Zaky historii vzniku nasi planety a vzniku Zivota v podobé, jak ho zndme. Zastavime se v obdobf
dinosaurd a z kostek sady LEGO® Education WeDo nebo Spike Prime si rizné skupiny 2kd sestavi rizné modely
prehistorickych Zivoéichd, ktefi déti doslova nadchnou svym pohybem a zvuky v momenté, kdy modely oZivi pomoci vlastniho
programovani v fddkovém editoru programovaciho jazyka na bézi Scratch.

Zaciname s podnikanim

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

Béhem projektového dne si déti postavi a zautomatizuji modely, které by mohly byt vyuZity v redlném svéte i k rGznym
podnikatelskym zadmérim. Zaroveri budou muset zapojit i svou vlastni fantazii a kreativitu. Jak udélat, aby model pracoval co
nejefektivnéji? Déti éeka rfada vylepseni a zapojeni vlastnich kreativnich ndpadd, které je potfeba zapracovat do reality
modelu.




Predpovéd’ pocasi

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

V tomto projektovém dni vytvofime zplsob zobrazeni pfedpovédi poc¢asi pomoci kvalitativnich cloudovych dat v nami
sestaveném modelu pfistroje meteoinformatora. Jaké pocasi je v ruznych ¢astech svéta? Jaké je aktuaini pocasi ve velkych
méstech Ceské republiky? Jak se viastné poéasi méri? Jak se vypoéitavaji modely dlouhodobé &i kratkodobé predpovédi
pocasi? Co vse vyuzivame k simulaci modelii po¢asi? Nad tim v$im se zabavnou formou zamyslime nad stavbou modelu a
jeho programovanim.

Zachranné slozky 1ZS

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

Béhem projektového dne se budeme bavit o slozkach integrovaného zachranného systému, jejich pfinosu a roli ve
spolecnosti. Zopakujeme si diilezita telefonni ¢isla. Pomoci LEGO® Education SPIKE™ Essential si Zaci zkonstruuji a
naprogramuji vrtulnik, ktery je ¢asto vyuzivan véemi zachrannymi sloZzkami, napf. pfi patrani po pohreSovanych osobach,
evakuaci nebo prevozu ranénych. Ten dale naprogramuji v intuitivnim obréazkovém prostredi.




